


Presse- Océan 

Echo de la Presqu’île 

Février 2013: 
Premiers 

articles sur la 
nouvelle 

entreprise 
d’animation 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le Télégramme 



Ouest- France (article et 
programme de la fête 

médiévale de 
Guérande) 

Mai 2014: 
Le référent 
du jeu en 
Presqu’île 

guérandaise. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Presse- Océan Echo de la Presqu’île 

Août 2014: 
Série 

d’animations 
à Kerhinet. 
Début du 

partenariat 
avec le Parc 
de Brière. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Magazine ESTUAIRE 
Jeu de société 

Notre territoire, à coup de dés 
Publié le 28 octobre 2014 

 

Tout nouveau, insolite et tout public, le Jeu du Pays de Guérande/Saint-Nazaire promet de faire bien des 
heureux en cette période de vacances, mais aussi à l’arrivée des longues soirées d’hiver ou des interminables 
dimanches de pluie. Un peu à la manière du célèbre « Trivial Pursuit », les joueurs armés de dés et de pions se 
déplacent sur un plateau représentant la carte d’un territoire (ici, celui regroupant Cap atlantique, la Carène, le 
pays de Pontchâteau et celui de Loire et Sillon). 
L’objectif est de faire le tour de ce pays en gagnant un maximum de sites après avoir répondu à des questions 
de culture locale. Elles sont au total 550 déclinées par thèmes (géographie, histoire, patrimoine, sport, faune, 
flore, industries, personnalités, actualité...), parmi lesquelles des devinettes juniors, des charades, des mimes, 
des photos ou cartes postales à reconnaître. Allier le ludique au culturel, mêler le convivial et le local : c’est ce 
que souhaitait son créateur Dominig Amisse : « L’idée est d’enrichir ses connaissances concernant 
spécifiquement notre région, en favorisant l’échange et surtout le plaisir. Pour avoir testé des parties réunissant 
plusieurs générations, j’ai constaté que le concept fonctionnait très bien entre les anciens, ravis de partager 
leurs souvenirs, et les plus jeunes, avides de découvrir des énigmes, des mystères et des curiosités du coin. » 
Et l’homme sait de quoi il parle ! Véritable spécialiste et passionné en la matière, il monte, en 2003, l’association 
« Plijadur de c’hoari » à Guérande pour promouvoir les pratiques de jeux traditionnels bretons en bois ou 
surdimensionnés. Depuis l’an dernier, c’est avec sa propre boîte (C’hoariou Bro Gwenrann installée à Saint-
André-des-Eaux) qu’il poursuit sa mission de réhabilitation et de diffusion de jeux anciens, d’adresse (quilles, 
palets, boules) et de table (réflexion et stratégie). Sa ludothèque est le fruit de collectage dans les villages et 
les bourgs de la région, et en regroupe presque une centaine. « J’essaie de faire revivre un passé ludique 
parfois oublié et pourtant extrêmement riche en Bretagne. » Pour preuve, Dominique Amisse (qui est aussi 
membre de La FALSAB, la Confédération des jeux et sports traditionnels de Bretagne) a réussi à faire classer 
quatre de ses activités au patrimoine mondial de l’Unesco. Avec le Jeu du Pays de Guérande/Saint-Nazaire, c’est 
donc une nouvelle corde qu’il ajoute à son arc, celle de la conception : « J’ai fait appel à Grégory Bordier, le 
développeur de plusieurs jeux à thématique régionale. Nous avons dû trouver les questions, les défis et les 
illustrations. Ce travail de recherche et de mise en forme a duré six mois car, pour être entièrement cohérent, il 
a fallu faire appel aux communes, aux entreprises, se plonger dans les livres d’histoire locale ou Internet. » 
Cette démarche, aussi laborieuse soit-elle, a su indéniablement faire gagner en qualité ce divertissement 
vraiment sympa. A vous de jouer ! 

Nathalie Ricordeau 

Le jeu du Pays de Guérande/Saint-Nazaire, 34,90 €. Liste des points de vente et renseignements : 
http://www.lejeudupaysdeguerande-saint-nazaire.com 

Octobre 
2014: 

Lancement 
du jeu de 

société 
« Pays de 

Guérande- 
Saint- 

Nazaire » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Echo de la Presqu’île Presse- Océan 

Octobre 
2014: 

Lancement 
du jeu de 

société 
« Pays de 

Guérande- 
Saint- 

Nazaire » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Presse- Océan 

Décembre 
2014: 

Le succès du 
jeu est au 

rendez-vous! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Presse- Océan 

Echo de la Presqu’île 

Mars/avril 
2015: 

Articles sur 
l’atelier 

accessoires 
de la fête 
médiévale 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Juillet/août 
2015: 
Série 

d’articles et 
entre- filets 

sur les 
animations 
de Kerhinet 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Le Courrier du Pays de Retz 

Novembre 
2015: 

Lancement 
du jeu de 

société 
« Pays de 

Retz » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ouest- France Presse- Océan 

Novembre 
2015: 

Lancement 
du jeu de 

société 
« Pays de 

Retz » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Magazine Côte à Côte 

Novembre 
2015: 

Lancement 
du jeu de 

société 
« Pays de 

Retz » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Echo Presqu’île 4 12 2015 

Décembre 
2015: 

Article sur 
l’entreprise 
« C’hoarioù 

Bro 
Gwenrann » 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Magazine Côte à Côte 

Décembre 
2015: 

Publicité 
dans le 

magazine 
« Côte à 
côte » 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Echo Presqu’île 18 12 2015 

Décembre 
2015: 

Succès du jeu 
du « Pays de 

Retz » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ouest- France 21 12 2015 

Décembre 
2015: 

Succès du jeu 
du « Pays de 

Retz » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


